Монитор процессов и управление ими.
Цель задания:
Разработать программу на языке C для Windows, которая позволяет:
1.Выводить список запущенных процессов с их состояниями.
2.Запускать новые процессы.
3.Определять и отображать статус процессов (Создание, Готовность, Выполнение, Ожидание, Завершение, Зомби).
Дополнительное задание
Добавить в программу возможность принудительного завершения процесса по его PID. Используйте TerminateProcess для этого.
[bookmark: _GoBack]Часть 1: Вывод списка процессов
Создать функцию, которая будет:
1. Перебирать все активные процессы в системе.
2. Выводить PID (идентификатор процесса) и его имя.
3. Определять и показывать состояние процесса (Создание, Готовность, Выполнение, Ожидание, Завершение, Зомби).
Требования:
1. Использовать CreateToolhelp32Snapshot для получения списка процессов.
2. Определять состояние процесса с помощью OpenProcess и GetExitCodeProcess.
3. Вывести информацию в удобном табличном формате.
Часть 2: Запуск новых процессов
Добавить возможность запуска новых процессов по имени, введенному пользователем.
Требования:
1. Использовать CreateProcess для запуска программы (например, notepad.exe).
2. Выводить PID нового процесса.
3. Отображать статус процесса после запуска (например, "Создание (New)").
4. Ожидать завершения процесса и обновлять его статус ("Завершение (Terminated)").
Часть 3: Меню управления
Создать интерактивное меню, которое позволяет:
1.Вывести список процессов с их состояниями.
2.Запустить новый процесс.
3.Выйти из программы.
Требования:
1. Меню должно работать в бесконечном цикле (до выхода пользователя).
2. Должен быть обработан некорректный ввод.
Ожидаемый результат
При запуске программы пользователь должен увидеть интерактивное меню:
[image: ]
При выборе 1 должен появиться список процессов:
[image: ]При выборе 2, программа должна запросить имя исполняемого файла:
Введите имя исполняемого файла (например, notepad.exe): notepad.exe
Процесс notepad.exe запущен с PID: 6104 | Состояние: Создание (New)
После закрытия блокнота:
Процесс notepad.exe завершен | Состояние: Завершение (Terminated)
При выборе 3 программа завершает работу.
Используйте пример кода ниже и доработайте его под требования задания:
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Что делает каждая часть кода?
1. Функция getProcessState
1. Открывает процесс по его PID.
2. Получает код завершения.
3. Определяет текущее состояние процесса (Running, Terminated, Zombie).
4. Возвращает строку с состоянием.
2. Функция listProcesses
1. Создает снимок всех процессов.
2. Проходит по списку процессов и выводит их PID, имя и состояние.
3. Закрывает снимок после работы.
3. Функция createProcess
1. Получает имя исполняемого файла от пользователя.
2. Создает новый процесс с помощью CreateProcess.
3. Выводит PID созданного процесса.
4. Ожидает завершения процесса.
5. Закрывает его дескрипторы.
4. Функция main
1. Организует меню выбора.
2. Позволяет запустить просмотр списка процессов.
3. Позволяет запустить новый процесс.
4. Позволяет завершить программу.
Далее компилируем наш код
gcc process_manager.c -o process_manager.exe
Запускаем программу
./process_manager.exe

Дополнительное задание
Добавить в программу возможность принудительного завершения процесса по его PID. Используйте TerminateProcess для этого.
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// Tnabrioe menio npozpamei
int main() {
int choice; // llepemerinan dnn xpanenus Bui6opa nonwsobamens
char processName[256]; // Bybep dns 6600a umenu npouecca

while (1) { // Becxoreursii uuxn (noka nonbsoBamens e Gubepem Beix0d)
printf("\nBubepute aeiictane:\n");
printf("1 - BusecTu cnucok mpoueccos\n");
printf("2 - 3anycTuTb HoBwiA npouecc\n”);
printf("3 - BuAtw\n");
printf("Bau swbop: ");
scanf("%d", &hoice); // Cuumsbaem Gubop nonwsoBamens
getchar(); // Yumaem cumBon HoBoii cmpoxu nocne scanf

switch (choice) {

case 1:
listProcesses(); // BuseiBaem dyrkuuo BuBoda cnucka npoueccoB
break;

case 2:
printf("Bseaute uma ucnonwsiemoro Gaiina (wanpumep, notepad.exe): *);
fgets(processName, sizeof(processName), stdin); // CuumwBaem uma npouecca
processName[strcspn(processName, "\n")] = @; // Ydansem cumBon HoBoli cmpoku
createProcess(processName); // 3anyckaem HoBeii npouecc
break;

case 3:
printf("Bexoa w3 nporpammsi. ..\n");
return @; // 3aBepuaem npozpammy

default:
printf("HexoppekThuii BBOA, nonpobyiite cHosa.\n"); // ObpabamuBaem HebBepruii 6600

return @; // [lpozpamma 3aBepuunace ycneuro
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#include <windows.h> // bubnuomexka onAa pabomsi C Windows AFL
#include <tlhelp32.h>  // bubnuomexa dna pabomsi co chanuomom npoueccoB
#include <stdio.h> // Bubnuomexa dnn paboms c BB0dom/GuBodom

// Oynkuus Ons onpedenewus CocmosHuUS npouecca
const char* getProcessState(DWORD processiD) {
HANDLE hProcess = OpenProcess(PROCESS_QUERY_INFORMATION | PROCESS_VM_READ, FALSE, processID);

if (hProcess == NULL) {
return "Coaganme (New) / 3asepuenme (Terminated)"; // Ecau npouecc wedocmynen, on nubo cosdaemcs, nubo 3aBepuen

}

DWORD exitCode;
if (GetExitCodeProcess(hProcess, &exitCode)) {
if (exitCode == STILL_ACTIVE) {
return "Benonsenwe (Running) / Fotoswocte (Ready)™; // lpouecc axmuBen u Benosnusemcs
} else {
return "3om6u-npouecc (Zombie)"; // Mpouecc saBepuen, Ho 3anuce o Hem ewe cywecmByem
}
}

CloseHandle(hProcess); // 3axpwaem deckpunmop npouecca
return "HewssectHo"; // Ecau e ydanoce onpedenums cocmosue
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// Oynxuun dns BuBoda cnucka Bcex sanyuewnsx npoueccof
void listProcesses() {

HANDLE hProcessSnap;

PROCESSENTRY32 pe32;

hProcessSnap = CreateToolhelp32Snapshot (TH32CS_SNAPPROCESS, 8); // Cosdaem chanuom npoueccoB
if (hProcessSnap == INVALID_HANDLE_VALUE) {

printf("Oumbxa nonyuenus cnucka npoueccos.\n");

return;
}

pe32.dwSize = sizeof (PROCESSENTRY32); // YcmanaBnuBaem pasmep cmpykmypel

if (!Process32First(hProcessSnap, &pe32)) { // lony4aem nepBuiii npouecc B cranuome
printf("Ounbka uTenun wdopMauwu o mpoueccax.\n");
CloseHandle(hProcessSnap) ;
return;

}

// Buod 3az0n0Bka mabnuus npoueccod
printf("\nCnucox 3anyuennsx npoueccos:\n");

printf("%-10s %-30s %- 3os\n "PID", "Wwn npouecca”, "Coctosmme npouecca™);
printf("-

do {

// Buodum PID, ums npouecca u e2o cocmosHue

printf("%-10d %-30s %-30s\n", pe32.th32ProcessID, pe32.szExeFile, getProcessState(pe32.th32ProcessID));
} while (Process32Next(hProcessSnap, &pe32)); // Mepexod Kk caedyiuemy npoueccy

CloseHandle(hProcessSnap) ; // 3akpsaem cranuom
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// Oyrxuus dna 3anycka HoBozo npouecca

void createProcess(const char *processiame) {
STARTUPINFO si;
PROCESS_INFORMATION pi;

ZeroMemory(&si, sizeof(si)); // Obynsem cmpykmypy STARTUPINFO
si.cb = sizeof(si); // 3anonnsem pasmep cmpyxkmypel
ZeroMemory(&pi, sizeof(pi)); // O6mynsem cmpykmypy PROCESS_INFORMATION

// Co3daem npouecc
if (ICreateProcess(
NULL, (LPSTR)processiame, NULL, NULL, FALSE, @, NULL, NULL, &si, &pi)) {
printf("Ounbka cospanwa npouecca (%d).\n", GetlastError());
return;

}

printf("Npouecc %s 3anymen ¢ PID: %d | Coctosmme: Cospanme (New)\n", processame, pi.dwProcessId);
// Xoem 3abepuenus npouecca

WaitForsingleObject(pi.hProcess, INFINITE);

printf("Npouecc %s sasepuen | Coctosmme: 3asepuenwwe (Terminated)\n", processhame);

CloseHandle(pi.hProcess); // 3axpwiBaem deckpunmop npouecca
CloseHandle(pi.hThread); // 3axpeaem deckpunmop nomoka




